
ふしぎ  はっけん！

ヨットは どうして
走るの？
エンジンが なくても、風の 力だけで 前へ すすむ ひみつ

かぜ

すすむ

1
うしろの 風は
おしてくれる

風が 帆に あたって、船を 前へ おします。
ほ

うちわで あおぐと、紙が とんでいくのと

おなじです。

かぜ ひっぱる力

ほ

2
横の 風では
帆が つばさに

ふくらんだ 帆に 風が そって ながれると、
ほ

帆は ななめ前へ ひっぱられます。飛行機の
ひ こ う き

つばさと おなじ しくみです。

帆の力

キールが ふんばる

まえへ！

3
船の そこの
キールが ふんばる

水の中の 板（キール）が、船が 横へ なが

されるのを ふせぎます。だから ななめの

力でも、船は 前へ すすめます。

かぜ ゴール

タッキング

タッキング

スタート

4
風の くる方へは
ジグザグ

風に まっすぐ 向かっては 走れません。な

なめに 走っては 向きを かえる「タッキン

グ」を くりかえして すすみます。

やってみよう！
細長い 紙を 下くちびるに あてて、上を ふーっと ふくと、紙が もち上がる！ 帆

を ひっぱる 力の なかまです。

パソコンや スマホで ヨットを 走らせてみよう
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